
Анимация воды
В этом уроке мы будем делать анимацию воды.

Шаг1.

Создаём изображение произвольного размера, я выбрал 420*250

Шаг2.

Идём в Фильтры > Визуализация > Лава. Оставляем всё по умолчанию кроме градиента, он 
должен быть "Horizon 2"

Шаг3.

Сейчас можно делать анимацию. Для начала нужно удалить ваш фоновый слой и выбрать 
залитый градиентом. Потом идём в Фильтры > Анимация > Волны. И выставляем такие 
параметры (хотя можно подобрать под себя):

http://smages.com/
http://smages.com/


Заметьте что чем больше кадров, тем лучше качество отображения, но и размер картинки 
тоже намного увеличивается.

Шаг.4

Идём в Файл > Сохранить как. Тип GIF, сохранить как анимацию.

Вот что у меня получилось:

Источник http://www.willsgimp.proboards85.com/in ... =16&page=1  

http://www.willsgimp.proboards85.com/index.cgi?board=tuts&action=display&thread=16&page=1
http://smages.com/
http://photoserver.ws/viewer.php?file=emc7rpmouajn5c70h9p1.gif
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