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1.Создаём изображение 400x320
2.Идём в Фильтры > Визуализация > Облака > Плазма. Оставляем параметры по умолчанию.
3.Идём в Цвет > Тонировать. Параметры тоже по умолчанию.
4.Теперь нужно добавить немного цвета. Идём в Цвет > Цветовой баланс. Ставим желтый и 
зелёный на максимум.

5.Получится что то похожее на это:

file:///home/portnov/docs/Graphics/gimp/tutorials/Html/snake_skin.html#p5
http://smages.com/


6.Идём в Фильтры > Искажения > Мозаика. Можно поиграть с параметрами, но я оставил по 
умолчанию. Вот что у нас получилось 
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