
Металлический текст
Сегодня мы будем использвать метод создания металлических предметов на примере текста. 
Метод не новый, но интересный, красивый и несложный…

Начнем:

1. Создадим новое изображение 600х300 пикселей с черным фоном.

2. С помощью инструмента Текст сделаем надпись в центре изображения - белым цветом, 
крупным размером шрифта и полужирным начертанием.

3. Объедините слой с с текстом со фоновым слоем (правой кнопкой мыши на слое на панели 
слоев - Объединить с предыдущим).
4. Выберите Инструменты-Операция GEGL-gaussan blur, и примените с такими параметрами: 
3.5, 3.5, auto.
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5. Выберите Цвет-Уровни и установите параметры, как на рисунке. Собственно так можно 
делать закруглённый текст=)

5.1. Выберите Инструменты-Операция GEGL-gaussan blur, и примените с такими 
параметрами: 1.5, 1.5, auto.

6. Инструментом Выделение по цвету щелкните по черному цвету на изображении, а затем 
инвернтируйте выделение (Ctrl+I)
7. Создайте новый прозрачный слой и залейте его градиентом, как на рисунке.
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8. Выберите Фильтры-Свет и тень-Освещение, перейдите на вкладку Карта рельефа, 
установите Изображением рельефа фоновый слой и примените фильтр.

9. Выберите Цвет-Уровни и задайте их примерно как на рисунке…

Собственно то что у нас получилось…

Если добавить еще один слой, залить его градиентом Gold и изменить тип наложения на 
Объединение зерна, то получите золотой текст, как в заголовке…
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